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Teoria

1.- Lenguajes recursivos y lenguajes recursivamente enumerables:
e Define cada uno de estos lenguajes y describe su relacién con las maquinas de Turing y las
gramaticas formales.

e Explica detenidamente si cumplen o no la propiedad de la complementacién de lenguajes.
2 puntos

Problemas

2 - Utiliza las ecuaciones caracteristicas para obtener la expresion regular equivalente al siguiente aut6-
mata finito determinista.
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3 - Utiliza las derivadas de la expresion regular que se indica para obtener una gramatica regular equiva-
lente: c@+d+bo*c

4.- Disefia una gramatica de contexto libre que permita generar declaraciones de variables en el lenguaje de
programacion C como las que se indican:
int a, *b, c[2];
float d[3][4], **e[10}, T}, “8l);
e  S6lo se considerarin los tipos int y float.
e Las variables podran ser:
variables simples
arrays (de una o varias dimensiones)
punteros (simples 0 compuestos)

arrays (de una o varias dimensiones) de punteros (simples 0 compuestos)
2 puntos
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5. Utiliza “las mdgquinas bdsicas” para disefiar una méquina de Turing que permita computar la funcién
caracteristica del siguiente lenguaje: L={db"i>0}
Nota: se valorar la eficiencia de la maquina disefiada, asi como la explicacion de la estrategia utilizada
para su disefio.
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