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2) DISENAR UNA UNIDAD ARITMETICA DE 4 BITS QUE SEA

CAPAZ DE REALIZAR LAS SIGUIENTES OPERACIONES DE
ACUERDO CON LA TABLA QUE SE ADJUNTA.

S1 S0 FUNCION
ARITMETICA
0 0 A-2
0 1 B +2
1 0 -A+B
| 1 B+1

Nota: :

a) Para la Unidad Aritmética se dispondrd de un tnico sumador
binario de 4 bits con acarreo de entrada (Cwv) v acarreo de salida

~ (Cour). ‘

b) Realizarla-con el minimo n° circuitos integrados. Se puede utilizar
multiplexores siempre que el n° de C.1. sea minimo.

3) DISENAR UN CONTADOR SINCRONO DE TRE BITS, MEDIANTE |
LA METODOLOGIA GENERAL, DE FORMA QUE POSEE DOS
SENALES DE CONTROL (C1Y C2). C1 PONE A CERO EL
CONTADOR (1 PUESTA A CERO) Y C2 HACE QUE EL CONTAJE |
SEA IMPAR (C2=0) O PAR (C2=1). AL CAMBIAR DEL TIPO DE .
CONTAJE SE DEBE SITUAR EN EL ESTADO DE CONTAJE |
SUPERIOR MAS PROXIMO. |

Nota: Disefiar con biestables tipo JK

LY

4) OBTENER EL DIAGRAMA DE FLUJO Y LA TABLA DE ESTADO
DE UN CIRCUITO SECUENCIAL QUE RECIBA INFORMACION
SERIE CODIFICADA EN EL CODIGO “2 ENTRE 5” (SOLO DOS
DE LOS BITS A 1 DE LOS CINCO QUE TIENE) Y QUE DETECTE
SI EL CARACTER RECIBIDO ES CORRECTO. LA SALIDA SE

- PONE A 1 (ERROR) EN EL MOMENTO DEL QUINTO BIT Y CERO
EN CUALQUIER OTRO CASO. EL CIRCUITO DEJARA UN '
PULSO DE RELOJ ENTRE UN CARACTER Y OTRO.

Enimda Serie  ————p
Circuito Secuencial > :
Detectqr de Errores Silids

Reloj ———p

" Nota: ; Ojo. Explicacion de todo!



