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Debes entrar en la cuenta que figura en tu examen (login y password).  

• Si estás en 6ª convocatoria, tienes 10 minutos para leer el examen y salir sin que cuente convocatoria.  
• No puedes salir de esta cuenta durante el examen y solo puedes utilizar un editor, el compilador y el 

depurador. Lee con mucha atención antes de comenzar a trabajar. 
 
TIEMPO: 3,5 horas. 
• Ejercicio 1 (2 puntos)  

Este ejercicio es ELIMINATORIO, y vale tanto para el primer parcial como para el segundo. Implementa un 
programa en C, usando un solo fichero fuente, para multiplicar 2 matrices dinámicas de enteros de f filas y c columnas 
(f y c serán introducidos por el usuario). Si las dimensiones introducidas por el usuario no son válidas se mostrará un 
mensaje de error. Para ello, se implementará una función que reserve una matriz, otra para leer una matriz, otra para 
escribirla y otra para calcular el producto de dos matrices. La matriz resultado se mostrará en pantalla. El ejercicio se 
probará con matrices no cuadradas (f>c y c>f), si no funciona en estos casos no se dará por válido. 

 
• Ejercicio 2: 
Implementa un programa en C en el cual se gestionen los datos de la venta de discos de una pequeña empresa mediante 
un fichero binario cuyos registros tendrán los siguientes campos: 

int cod//Código del disco 
char nombre[50]//Nombre del disco 
char autor[50]//Autor del disco 
int unidades. // Numero de unidades vendidas del disco 

Implementar las siguientes funciones: 
• (0.5 puntos) contarDiscos. Cuenta el número de discos (número de registros), sin necesidad de leer todo el fichero, 

de un fichero binario que se pasa como parámetro. 
• (0,5 puntos) mostrarFichero. Muestra el contenido de un fichero binario con la estuctura descrita arriba.  
• (1 punto) borradoFisico. Dado un código de disco, se realizará un borrado físico en el fichero del registro 

correspondiente a ese código. La función devolverá 1 si el borrado se ha realizado y 0 si el registro no se ha 
encontrado y -1 si hay problemas con la apertura de los ficheros. 

• (1 puntos) incrementarUnidades. Añade, en el fichero binario, un determinado número de unidades vendidas a un 
disco con código cod. La función devolverá el número de unidades incrementadas o -1 si el disco no existe en el 
fichero. 

• (1 punto) ficheroALista. Pasa un fichero binario con la estructura descrita arriba a una lista simple en memoria. Se 
realizará una inserción ordenada decreciente en la lista según el campo unidades,de modo que el primer elemento 
sea el que mayor unidades haya vendido, en caso contrario, el ejercicio puntuará la mitad. Si se ordenan los 
elementos en un vector y luego se pasan a la lista, también punturará la mitad. 

• (0,5 puntos) mostrarLista. Recorre la lista y la muestra en pantalla. 
• (1 puntos) eliminarDisco. Borrará de la lista un disco dado su código, devolverá 1 en caso de ser borrado y 0 en 

caso de no encontrarse el código. 
• (0,5 puntos) estadísticas. Generará un fichero de texto que contendrá el top N de los discos más vendidos (N se 

pasa como parámetro). Se mostrará el código del disco, el nombre del disco, el autor del disco, y el número de 
discos vendidos. 

• (0,5 puntos) borrarLista. Borra todos los elementos de la lista. 
• (1 punto) Para obtener el ejecutable se utilizará un makefile con reglas para construir cada fichero .o y para el 

ejecutable. 
• (0,5 puntos) Modificar el makefile para crear  una librería denominada listas.a, que contenga archivos objeto (.o) 

correspondientes a los archivos listas.c y ficheros.c. 
 



Implementar un programa principal, que secuencialmente: 
• Imprima el número de registros del fichero de discos “discos.bin” que está en tu cuenta de examen. 
• Muestre el contenido del fichero “discos.bin”. 
• Borre del disco los registros con código 14 y con código 102. Desde el main, se mostrará en pantalla un mensaje 

indicando el resultado del borrado. 
• Añada 5 unidades vendidas al disco con código 18 y añada 7 unidades al disco con código 105. En caso de no 

encontrar el registro se mostrará un mensaje en pantalla desde la función main. 
• Muestre el contenido del fichero “discos.bin” 
• Pase el fichero “discos.bin” a una lista ordenada simple. 
• Muestre la lista en pantalla. 
• Borre de la lista el disco con código 11 y el disco con código 107. Desde el main, se mostrará en pantalla un 

mensaje indicando el resultado del borrado. 
• Muestre la lista en pantalla. 
• Genere fichero de estadísticas, “estadísticas.txt” con el top 5 (N = 5). 
• Libere la memoria de todas las estructuras dinámicas creadas.  
La E/S por pantalla deberá permitir la visualización de cada uno de los apartados de forma cómoda, interrumpiendo la 
salida en cada apartado (usando getchar()). Si el apartado no se visualiza claramente por pantalla no será 
puntuado. 
 
Notas: 
• Guarda una copia de seguridad de tu fichero binario, por si lo estropeas mientras realizas el examen. 
• Para que los ejercicios sean puntuados, han de funcionar correctamente y han de seguir las especificaciones 

reseñadas en cada uno de ellos, utilizando e implementando cada una de las funciones mencionadas. 
• Han de crearse dos carpetas denominadas “Ejercicio1”,  y “Ejercicio2” se harán los dos ejercicios del 

examen. Para aprobar el examen es necesario realizar correctamente el primer ejercicio, en caso contrario 
NO se corregirá el resto del examen práctico. 

• Excepto en las funciones específicas de entrada/salida, no deben pedirse o mostrarse valores de variables.  
En caso contrario NO se evaluará el ejercicio aunque funcione correctamente. 

• Para que el makefile del ejercicio 2 puntúe, ha de obtenerse, al menos, una calificación de 4 en el ejercicio 2. 
• El ejercicio 2 se realizará usando los siguientes ficheros: 

o tipos.h contendrá solamente las declaraciones de tipos que se utilicen en el programa. 
o listas.c/listas.h, contendrán las funciones que traten con listas exclusivamente. 
o ficheros.c/ficheros.h, contendrán todas las funciones que traten con ficheros y el paso de fichero a lista. 


